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WoW Turnier (PvM) 
 
Stand: 28.04.2006 
Änderungen vorbehalten! 
 
 
1 Generelles 
 
1.1 Allgemeines 
Die folgenden Regeln gelten für sämtliche Turnierteilnehmer der Lanforce. Mit der Anmeldung zum 
Turnier verpflichtet sich jeder Spieler dazu, die Regeln gelesen zu haben und diese zu befolgen. 
 
1.2 Verhalten 
Jeder Teilnehmer hat sich jederzeit fair gegenüber seinen Konkurrenten zu verhalten. Bei Missachtung ist 
mit Bestrafung bis hin zum Ausschluss aus jeglichen LF-Turnieren zu rechnen.  
 
1.3 Haftung 
Bei dem Turnier haftet jedes Team für seine Spieler und trägt somit die Verantwortung im Falle von 
Regelverstössen. 
 
1.4 Übertragungen 
Die Rechte für sämtliche Übertragungsmöglichkeiten von Begegnungen liegen bei der LANFORCE. Auf 
Verlangen eines Admins müssen die entsprechenden Zugangsdaten für eine Übertragung geliefert 
werden 
 
1.5 Regeländerungen 
Die Leitung behält sich die Möglichkeit vor, jederzeit die Regeln anzupassen und zu verändern. Es 
können auch Regeländerungen mit rückwirkendem Charakter beschlossen werden.  
 
 
 
2 Spielspezifisches: 
 
2.1 Einleitung: 
Die Lanforce betritt mit der Durchführung zweier WoW-Turniere Neuland. Es gibt keine Erfahrungs- oder 
Vergleichswerte. Wir werden alles versuchen diese Turniere so gut als möglich über die Bühne zu 
bringen, doch können wir leider für nichts garantieren. Aus diesem Grund sind die WoW-Turniere auch 
„nur“ als Funturniere eingestuft.  
Wir hoffen auf das Interesse und Verständnis der Gamer und auf einen Erfolg der ersten WoW-
(Lan)Turniere! 
 
2.2 Zum Turnier: 
Ziel ist es, einen neu erstellten Charakter in einer vorgegebenen Zeitspanne, so weit wie möglich 
„hochzuleveln“. Gewinner ist der Spieler, welcher nach 9h Playtime den Höchsten Level erreicht hat. 
 

- Die Teilnehmer dürfen den Server auf welchem sie ihren, für dieses Turnier verwendeten, 
Charakter frei wählen. 

 
- Die Namen der Charaktere sind frei wählbar. 

o Es dürfen jedoch keine vulgären Ausdrücke verwendet werden. Es liegt im Ermessen des 
Admins, ob der Name gewechselt, resp. ein neuer Charakter erstellt, werden muss. 

o Die exakte Schreibweise des für dieses Turnier verwendeten Charakters muss dem 
Admin vor Turnierbeginn mitgeteilt werden. 

 
- Es sind mehrere Versuche erlaubt. Es wird jedoch nur der beste gewertet. 
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- Es gibt keine Beschränkung der Charakterwahl. 
o Horde / Allianz und alle Klassen sind frei wählbar. 

 
- Das Turnier hat eine Zeitspanne von 24 Stunden. Es startet am Freitagabend und endet 

Samstagabend. Während dieser Zeit haben die Teilnehmer neun Stunden (9h) „Playtime“ zur 
Verfügung. 

o Die Playtime („/played“) wird am Ende des Turniers von den Admins kontrolliert. 
o Die Playtime darf die Zeitlimite von 00d09h00m (neun Stunden) nicht überschreiten! 
o Eine Überschreitung der Zeit führt zu einer Disqualifikation und einem Ausschluss vom 

Turnier. 
 

- Sieger ist jener Spieler, dessen Charakter bei Turnierende den höchsten Level erreicht hat 
o Bei gleicher Stufe ist die erhaltene Erfahrung des Levels massgebend. 

 
- Die Charaktere dürfen alle Buffs haben. Zudem sind gestattet: 

o alle Elixiere, Heiltränke, Manatränke 
 

- Gruppen dürfen gebildet werden um zu leveln. Schliesslich steht auch der Spielspass im 
Vordergrund! 

 
- Alle auf www.curse-gaming.com erhältlichen, so genannten „Addons“ sind erlaubt. 

 
 
  
2 Nichterlaubte Handlungen 
 
2.1 Progamme 
Sämtliche Programme, welche einem einen eindeutigen Vorteil verschaffen oder das Game verändern 
sind verboten! Ausnahmen bilden hier Voice-Programme wie zum Beispiel Teamspeak oder Ventrilo. Im 
Zweifelsfall entscheidet der Admin. 
 
2.3 Spieländerungen 
Config-Änderungen, Scripts und ähnliches, welche einen eindeutigen Vorteil verschaffen, sind verboten. 
Auch hier entscheidet ein Admin im Zweifelsfall.  
 
 
3 Nach dem Spiel 
 
3.1 Melden des Ergebnisses 
Der Teilnehmer muss bis zum Turnierende seinen Versuch bei einem Admin gezeigt haben, welcher die 
Spielzeit (Nicht über 9h!) kontrolliert und diese einträgt. 
 
3.2 Protestverfahren 
Falls ein Teilnehmer vermutet, dass es zu Regelverstössen oder anderen Problemen kam, kann er bei 
einem Admin Protest einlegen. Dies ist zwingend vor dem Turnierende zu geschehen. 
Die Entscheidungskompetenz liegt alleine beim Admin. 
 
 
 
4 Verwarnungen und Disqualifikation 
 
Fällt ein Spieler wegen groben Regelverletzungen auf, so kann es von allen LF-Turnieren ausgeschlossen 
werden! 

http://www.curse-gaming.com/

